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Introduccion

La utilizacion de medios electrénicos para la lectura y escritura de textos esta
cambiando la concepcion de la alfabetizacion, e inevitablemente inducira
transformaciones muy profundas en las estructuras curriculares, los modelos de
enseflanza, y las practicas educativas tradicionales. Como sefiala Reinking
(1998), nos estamos adentrando en un mundo postipogréafico en el cual el texto
impreso ira perdiendo preeminencia; y segun Negroponte (1996), vivimos un
periodo de transicién de los atomos a los bits, donde “el lento manejo de gran
parte de la informacion en forma de libros, revistas, periédicos y videocasetes
estd a punto de transformarse en una instantanea y econdémica transmision de
informacién electrénica que se mueve a la velocidad de la luz” (p.18).

La posibilidad de escribir un documento en formato hipermedial utilizando
diversos medios como imagenes, animaciones, audio, o videos, ha empezado a
distanciar la produccién escrita de la prosa alfabética, acercAndola mas a otro
tipo de representaciones simbodlicas. Estas nuevas opciones de escritura
apoyadas en sistemas de expresion y representacion multiples estan ampliando
la nocion de alfabetizacién. Actualmente diversos autores sostienen gque los nifios
necesitan una alfabetizacion audiovisual, y la habilidad para utilizar
efectivamente multimedios en procesos de comunicacion escrita (Bolter, 1998;
Lemke, 1998).

Las nuevas formas de organizacion textual que permiten hipertextos e
hipermedios sugieren una visiéon distinta de los procesos de lectura y escritura, lo
cual tiene implicaciones sociales, culturales y educativas profundas. Los trabajos
de diversos tedricos e investigadores se vienen ocupando de identificar y definir
con precision las caracteristicas particulares del texto electronico, establecer de
qué manera los atributos de estos nuevos formatos de escritura pueden afectar
la alfabetizacion, e indagar cobmo se podrian utilizar estos nuevos medios para
mejorar la ensefanza de la lecto-escritura (Ayersman, 1996; Bagui, 1998;
Reinking, 1998; Henao Alvarez, 1998).

La nocion sobre lo que es un texto, sobre los elementos que lo conforman,
y sobre la manera como debe estar organizado, aspectos fundamentales en
cualquier concepcion de la alfabetizacion, difieren cuando se trata de un
documento impreso o en formato hipermedial. A la luz de las nuevas tecnologias
se perfila un concepto distinto de alfabetizacion que incluye la adquisicién de
destrezas tales como: la capacidad para escribir y enviar un mensaje electrénico,
leer y escribir documentos en formato hipermedial, buscar y seleccionar
informacion en Internet (Bolter, 1998).
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Un texto impreso y uno electronico presentan ciertas diferencias que
influyen de manera significativa en la naturaleza y dindmica de la conducta
lectora: 1) el texto electrénico puede ser interactivo y atender requerimientos
especificos de un lector; 2) el disefio de un texto electronico puede incorporar
medios que guian al lector en su exploracion, facilitando y estimulando asi su
lectura; 3) la estructura hipermedial de un texto electrénico permite al lector la
consulta de multiples nodos de informacién complementaria, y disponer de
abundantes recursos multimediales (audio, video, animaciones, fotografias); 4)
ademas del alfabeto, la produccién de textos electrénicos incorpora otros
sistemas de representaciéon (McKenna y otros, 1999).

No obstante, el proceso de lectura de un texto impreso y de un texto
electrénico tienen mucho en comun, ya que ambos exigen al lector cierto
repertorio de habilidades como reconocer letras y palabras, hacer inferencias,
construir significados apoyandose en el contenido del texto y en su bagaje
conceptual, identificar la informacién importante, confrontar y relacionar sus
esquemas cognitivos con la informacion que presenta el texto, y ejercer cierto
control metacognitivo sobre el proceso de comprension (McKenna y otros, 1999).

El propésito de este estudio fue investigar y comparar la capacidad que
tiene un grupo de nifios de sexto grado, catalogados como lectores competentes,
para identificar las ideas principales y detalles de un mismo texto leido en
formato impreso y en formato hipermedial.

Hipertextos e hipermedios

Fue Nelson (1988) quién empled originalmente el término hipertexto para
referirse a una clase de texto accesible en forma no lineal y considerd, ademas,
que la implementacion del hipertexto en sistemas computacionales cambiaria
sustancialmente la manera como se utilizaban las fuentes documentales. El
hipertexto surge asi como un nuevo geénero de texto cuya estructura no lineal
permitia el acceso a grandes volumenes de informacion. A medida que los
avances tecnoldgicos hicieron factible la digitalizacion y el almacenamiento de
graficos, audio y video, se empezaron a disefiar materiales de lectura y
aprendizaje en formato hipermedial (Goldman, 1996).

Segun lo describen ciertas teorias sobre el procesamiento de informacion,
el cerebro no piensa o razona en forma lineal, y la memoria de larga duracion
estd organizada en forma de red. Cuando pensamos o tratamos de recordar algo,
la actividad de la mente se bifurca en multiples direcciones. La estructura
subyacente de nodos y enlaces que caracteriza un hipertexto simula la forma
como el cerebro humano representa el conocimiento. Asi como en la mente se
puede tener acceso a lo que se recuerda o conoce a través de mudltiples rutas,
también en un texto hipermedial se puede consultar la informacién utilizando
diversos caminos; los nodos y enlaces de un texto en formato hipermedial
presentan una articulacion que replica el funcionamiento de la mente. El usuario
tiene la opcidn de desplazarse en la direccion que desee, de controlar mejor su
ritmo de lectura o estudio, y asumir una actitud mas exploratoria y
constructivista, lo cual puede mejorar significativamente su comprension y
aprendizaje (Bagui, 1998).

La organizacion de la informacion en un texto hipermedial no es lineal. Los



diversos componentes multimediales (texto, graficos, audios, animaciones,
videos) estan relacionados entre si y pueden ser consultados de manera
interactiva por el usuario. Los botones permiten navegar a través del documento
en cualquier secuencia, y aunque algunas personas tienen la tendencia a
explorar linealmente este tipo de textos seleccionando cada enlace en el orden
en que aparecen, la naturaleza misma de los hipermedios estimula una vision de
las cosas desde perspectivas mualtiples. Cuando los estudiantes tienen la
oportunidad de abordar un corpus de conocimientos desde diversos enfoques,
desarrollan una comprensién mas soélida de las relaciones que existen entre los
conceptos (CIiff Liao, 1998; Bagui, 1998).

No obstante, la naturaleza lineal o no lineal de la lectura en un hipertexto
y en un libro impreso ha sido cuestionada por algunos autores. Liestol (1997),
por ejemplo, afirma que: “La no linealidad en el tiempo es imaginaria; es una
contradiccion fundamental de términos y necesariamente imposible. El tiempo es
lineal, al menos el tiempo requerido para leer y escribir hipertextos. La lectura y
la escritura son fendmenos lineales; son secuenciales y cronoldgicos,
condicionados por el ordenamiento continuo del tiempo, aunque sus posiciones,
de almacenamiento y en el espacio, pueden presentar organizaciones no
lineales” (p.129). Con respecto a la linealidad del texto impreso Peter Whaley
aclara: “Es un error pensar que los textos convencionales, y en particular los
textos educativos de exposicion, sean puramente lineales. Los linguistas del
texto [...] han demostrado que los autores pueden crear complejas estructuras
relacionales bajo una forma superficialmente lineal [...] El escritor con talento
puede utilizar el texto lineal para tejer un motivo nada lineal de asociaciones en
la mente del lector (citado por Kolb, 1997:376)".

Los hipermedios son un entorno mas flexible para la lectura, el acceso a la
informacion y el aprendizaje. Ofrecen la posibilidad de multiples puntos de
entrada y mas aproximaciones divergentes al aprendizaje. Esto implica que el
lector o aprendiz deban asumir una mayor responsabilidad para organizar la
informacién, monitorear su comprension y regular su comportamiento lector, que
la requerida en la lectura de textos lineales. Asi mismo, este tipo de textos pone
en cuestiéon las formas tradicionales de evaluar el aprendizaje, pues permite que
el lector evidencie su conocimiento de manera muy distinta a como lo haria en
una prueba académica tradicional. Un buen sistema hipermedial proporciona
nuevos soportes al lector para que construya activamente representaciones del
conocimiento. La repeticion y el recuerdo no aprovechan de manera Optima las
posibilidades didacticas de estos formatos textuales (Bolter, 1998; Goldman,
1996).

El hipertexto y los multimedios ofrecen las condiciones para hacer realidad
el ideal de una interaccidon dinamica entre el lector y el texto. En un entorno
hipermedial el usuario trata de construir significados manipulando activamente la
informacion que encuentra mientras navega y explora los diversos recursos.
Estos textos pueden responder a las necesidades particulares de cada lector:
pronunciar una palabra cuya decodificacion resulta dificil, explicar el significado
de palabras y conceptos desconocidos, ilustrar las causas o consecuencias de un
fendbmeno a través de animaciones, demostrar un procedimiento por medio de un
video, mostrar interpretaciones de otros lectores. Se configura asi una
interacciobn mas real entre un lector que busca informacién especifica y un
sistema que responde a sus demandas. En cambio, como afirman Leu y Reinking



(1996), la interactividad en el proceso de lectura del texto tradicional es un
concepto mas ideal y metaférico que real. El supuesto de que los lectores
interactian con el texto impreso no es completamente valido, pues la interaccion
genuina implica que al menos dos elementos se involucren activamente entre si;
en la lectura de material impreso el lector es el Unico agente activo, el libro o
documento permanece estatico.

Explorar el texto en su estructura lineal no es suficiente para la
comprension y el aprendizaje avanzados. Para entender cabalmente un texto
complejo resulta necesario abordar algunos de sus componentes desde multiples
perspectivas, e interconectarlos con otros segmentos o unidades. En muchos
dominios complejos como la medicina, la biologia, etc., el aprendizaje riguroso
exige mas gque una lectura secuencial de informacién, pues ésta no permite la
construccion de una representacion articulada de los conceptos. Los entornos
hipermediales parecen idealmente adecuados para estos procesos de
interconexion textual (Spiro y Jehng, 1990).

El aprovechamiento efectivo de un sistema hipermedial implica destrezas
de busqueda y recuperacién de informaciéon, las cuales no estan tipicamente
asociadas a la lectura de un texto impreso. Al procesar un documento
hipermedial el lector debe tomar decisiones sobre qué informacion necesita,
como y cuando obtenerla. En sintesis, el uso adecuado de un ambiente
hipermedial como recurso de informacibn exige un mayor grado de
autoevaluacién y monitoreo de la comprension que el necesario para procesar un
texto impreso lineal (Goldman, 1996).

Comprension lectora e identificacion de ideas principales

La capacidad de identificar las ideas principales de un texto es considerada una
destreza fundamental para la comprension lectora. Las deficiencias en lectura de
muchos nifios suelen estar asociadas a su incapacidad para reconocer en un
texto la informacion que un lector competente consideraria importante.

Un lector es incapaz de asimilar y recordar toda la informacién que
contiene un texto; por eso es necesario que pueda diferenciar entre las ideas
principales y los detalles complementarios. Esto explica por qué la literatura
especializada ha asociado la buena comprension lectora con la habilidad para
identificar los componentes esenciales o ideas centrales de un pasaje o texto.
Muchos estudios han demostrado que la capacidad de reconocer la informacion
importante de un texto en prosa permite discriminar entre buenos y malos
lectores. Asi mismo, se ha evidenciado que la sensibilidad hacia las ideas
principales de un texto explica una proporcién significativa de la varianza en
mediciones de comprension lectora realizadas a alumnos de educacién basica,
inclusive cuando se controlaban las diferencias en el coeficiente intelectual y en
la capacidad para decodificar (Baumann, 1985).

La idea principal suele ser considerada como el concepto mas general en
un parrafo, como el enunciado que subsume, incluye o agrupa légicamente todas
las demas frases del texto. Otras veces se la identifica con una frase que
describe sucintamente los temas tratados en el parrafo. En otras instancias lo
que se concibe como idea principal no es el concepto mas general ni el tépico,
sino el pensamiento més relevante del parrafo, el enunciado mas significativo.



Sin embargo, entre el tépico y la idea principal de un texto hay diferencias. Los
topicos son alusiones breves sobre el tema y comunican muy poco de la
informacién importante; son simplemente indicaciones tematicas que preparan al
lector para lo que vendra mas adelante. Entre los ejercicios que se proponen a
los alumnos para instruirlos en la identificacion de ideas principales son muy
comunes “encontrar la frase-tépico” o “escoger el mejor titulo” (Pearson y
Johnson, 1978).

El concepto de “detalles” suele tener también un manejo ambiguo,
especialmente en cuanto se relaciona con las ideas principales. Generalmente se
asume que la comprension de detalles es la capacidad que tiene el lector de
recordar elementos especificos del texto, por ejemplo, el lugar o la hora en que
ocurre un evento, o el nombre de un personaje. No obstante, si la comprension
de detalles significa que el lector reconoce las particularidades que soportan la
idea principal o los ejemplos que apoyan una generalizacion, esta habilidad cobra
gran importancia como un aspecto legitimo de la comprensién lectora. Captar los
detalles de un texto resulta estratégico para la comprension si estan relacionados
con hechos que soporten conceptos o abstracciones de mayor amplitud y
relevancia (Pearson y Johnson, 1978).

¢Como identifican los buenos lectores la informacion importante? Los
textos incluyen una serie de sefales retdricas que sugieren, indican o advierten
al lector cuales contenidos tienen especial significacion para el autor. Estas
seflales pueden ser utilizadas por el lector para localizar la informacién mas
relevante. Investigadores como Winograd y Bridge (1986) sostienen que un
lector identifica las ideas importantes de un texto apoyandose en dos recursos:
la experiencia adquirida con la lectura de diversos textos y su conocimiento sobre
el tema. Pero no todos los parrafos tienen una idea principal, sea ésta enunciada
de manera explicita o implicita. Muchos pasajes, narrativos o expositivos, son
simplemente una enumeracién de detalles. Algunas ideas son mas importantes
que otras, porgue dicen algo mas sustancial sobre un tema o enuncian una regla
0 generalizacion sobre el mismo.

Las ideas principales pueden aparecer explicitamente o estar implicitas;
pueden estar al comienzo del texto o al final. Asi mismo, la relacién entre la idea
principal y los detalles puede ser de varios tipos, por ejemplo, categorialista
(Todos mis amigos son musicos: Juan toca violin, Inés toca piano, Luis toca la
guitarra, y Liliana toca flauta) o regla-ejemplo (El crecimiento de las ciudades
comporta graves problemas ambientales: produccidén de aguas negras, exceso de
ruido, contaminacién del aire, exceso de basuras, etc.). La blusqueda de ideas
principales esta estrechamente relacionada con otras actividades de comprension
tales como categorizar, realizar un esbozo o esquema, hacer un resumen.

Baumann (1985) realiz6 una investigaciéon cuyo objetivo era probar la
eficacia de un programa de instruccion directa para ensefiar a un grupo de
alumnos de sexto grado a captar las ideas principales de un texto, comparandolo
con otro grupo que recibié un programa de instruccion tradicional, y con un
tercer grupo al que no se brindd instruccion. Los resultados mostraron
claramente que el grupo experimental adquiri6 una mayor capacidad que los
otros dos grupos para reconocer ideas principales explicitas e implicitas tanto de
un parrafo como de un texto, y para diferenciar los detalles complementarios. El
autor concluye a partir de este estudio que la destreza para reconocer la



informacion importante de un texto puede ser ensefiada exitosamente cuando se
proporciona a los alumnos instruccion directa y sistemaética.

Hare, Rabinowitz y Magnus (1989) llevaron a cabo dos estudios para
examinar los efectos que tienen ciertas caracteristicas del texto en el
reconocimiento de ideas principales. Los sujetos de ambos estudios fueron 75
estudiantes de cuarto grado, 78 de sexto grado, y 107 de undécimo grado. En el
primer estudio se pidié a estos alumnos que identificaran las ideas principales en
dos tipos de material escrito: textos adaptados especificamente para la
instruccién y textos de ocurrencia natural (como los que aparecen en materiales
didacticos). La tarea de los sujetos fue leer un conjunto de doce textos y
subrayar en cada uno la idea principal ubicada al inicio, en la mitad y al final de
cada parrafo. En el segundo estudio se examiné la capacidad de estos alumnos
para identificar la idea principal en textos con cuatro estructuras diferentes:
listado, secuencia, causa-efecto y comparacion-contraste. La idea principal
aparecia explicita en la mitad de los textos, e implicita en la otra mitad. La tarea
de los sujetos era subrayar la idea principal cuando aparecia en el texto, o
expresarla en una frase cuando no aparecia. Algunos resultados importantes de
este estudio fueron: los sujetos identificaron correctamente mas ideas principales
en los textos adaptados para la instruccién que en los textos de ocurrencia
natural; fueron mejores para identificar la idea principal cuando aparecia en la
primera frase del parrafo; para todos los estudiantes, y en todos los tipos de
texto, la identificacion de ideas principales fue mas dificil cuando eran implicitas;
el rendimiento mas bajo se observd frente a los textos con estructura causa-
efecto.

Vidal-Abarca (1990) realizé en Espafia una investigacién con alumnos de
quinto grado, en la cual examiné la eficacia de un programa de instruccion para
mejorar la capacidad de reconocer ideas principales implicitas y explicitas en
textos expositivos, la habilidad para jerarquizar las ideas del texto, la conciencia
de los nifios sobre la estructura organizativa de los textos y la capacidad de
recuerdo de las ideas importantes pero no de los detalles. En el programa de
instruccion, realizado durante 12 sesiones de 45 minutos, se utilizaron 26 textos
con una estructura enumerativa y comparativa y una longitud entre 100 y 150
palabras. Un supuesto basico de este programa era que ensefiando a los nifios a
utilizar la estrategia estructural se incrementaria su sensibilidad hacia los
aspectos mas importantes del texto. Se aplicaron pruebas que median las
siguientes variables: obtencion de ideas principales, conciencia de la estructura
textual y recuerdo de informacion. El disefio de este estudio también incluyé una
segunda medicion de algunas variables dependientes cuatro meses después de la
instruccion. El andlisis de los resultados de esta investigacion confirmoé las
hipotesis propuestas. Los alumnos del grupo experimental mejoraron su
capacidad para identificar la idea principal explicita e implicita y para valorar la
importancia relativa de las frases de un texto. Asi mismo, avanzaron en cuanto a
su conciencia de la estructura textual.

Método
Sujetos

Participaron en este estudio un grupo de 20 nifios, entre 11 y 12 afos,
matriculados en sexto grado en un colegio privado de estrato socioeconémico



medio/alto ubicado en la ciudad de Medellin, Colombia. El criterio de seleccion
fue su rendimiento en la prueba Evaluacion de habilidades para la
comprension lectora (Henao Alvarez, 1997), la cual se aplico a 70 alumnos
pertenecientes a tres grupos distintos de este nivel escolar. Se seleccionaron los
20 nifios que obtuvieron los mejores puntajes, los cuales estuvieron en un rango
entre 43 y 53, de un puntaje total posible de 61 puntos. Para complementar este
criterio de seleccidn se solicitdé a la profesora del area de Espafiol que confrontara
la lista de los alumnos que lograron los mejores puntajes en la prueba con su
propia percepcion y evaluacion de la competencia lectora de dichos estudiantes.
En su opinién, los 20 alumnos con los puntajes mas altos en la prueba estaban
entre los mejores lectores de su respectivo grupo. Finalmente, estos 20 alumnos
se dividieron aleatoriamente en dos grupos iguales, uno experimental que leeria
el texto en formato hipermedial y otro control que leeria el texto impreso.

Procedimientos

Instruccion previa: Tanto al grupo control como al experimental se les ofrecid
una sesion de instruccion sobre el concepto de idea principal y detalles de un
texto, la cual fue realizada por el investigador con el apoyo de un docente del
area de Espariol perteneciente al colegio sede. En la primera parte de esta sesién
se hizo una exploracion de los esquemas mentales que poseian los alumnos
sobre estos conceptos, para lo cual se les formulé preguntas directas. Todos
evidenciaron un manejo aceptable de estas nociones. Luego se les entregdé una
hoja con tres textos para que cada alumno identificara las ideas principales. Este
ejercicio se respondié en forma oral, y cada sujeto pudo argumentar sus
respuestas. La sesion instructiva duré aproximadamente una hora y media y se
realizd, al igual que el experimento de lectura con el grupo control, en una sala
de reuniones de la institucion sede de los alumnos. Para la instruccion y el
experimento con el grupo experimental se los trasladé a una sala de informatica
de la Facultad de Educacion de la Universidad de Antioquia, dotada con 15
computadoras, tablero, mesas de trabajo y otros recursos audiovisuales.

El experimento de lectura: Los 10 alumnos del grupo experimental leyeron y
navegaron en una computadora el nodo Geografia del titulo multimedial e
hipertextual: “La region natural del Pacifico Colombiano”. El grupo control ley6
una réplica impresa de este mismo nodo. A ambos grupos se les dio la
instruccién de que leyeran con mucha atencién el respectivo nodo o capitulo por
lo menos dos veces. No se les controlé el tiempo de lectura, el cual fue en
promedio de 20 minutos para los lectores de la versién impresa, y de 30 minutos
para los lectores de la versiéon multimedial. A éstos no se les impuso restricciones
sobre la exploracion y utilizacion de los recursos audiovisuales como videos,
fotografias y audios.

Instrumentos de evaluacion: Inmediatamente los alumnos concluyeron la lectura
se les entregd la prueba Inventario de ideas importantes y detalles, una
hoja con espacios delineados para que escribieran 10 ideas importantes y 9
detalles del texto leido. Una vez que terminaron esta tarea se les presenté una
segunda prueba, la Escala para evaluar la importancia de las ideas del
texto Geografia. Es una lista con cada una de las 49 ideas unitarias que
contiene este texto, organizadas segun su orden de apariciéon y precedidas de un
espacio en blanco para que el alumno indicara en una escala de 1 a 5 la
importancia que les asignaba en el conjunto del texto.



Criterios de correccion: Para disponer de un criterio objetivo con el cual corregir
las dos pruebas anteriores, previamente se entregé la Escala para evaluar la
importancia de las ideas del texto Geografia a un grupo de seis lectores
expertos, todos profesores universitarios e investigadores con un alto nivel de
formacion, para que utilizando un rango de 1 a 5 evaluaran cada idea de acuerdo
con su importancia en el texto. Antes de puntuar las ideas, los expertos leyeron
detenidamente el texto, primero en su version hipermedial y luego en su forma
impresa. Posteriormente se calcul6 la mediana de los seis puntajes otorgados por
los expertos a cada idea unitaria. Las ideas cuya mediana tuvo un valor entre 3.5
y 5.0 fueron consideradas como ideas importantes del texto; y las ideas que
alcanzaron un valor inferior a 3.5 fueron consideradas como detalles. Se gener6
asi un Modelo para la evaluacién de las ideas del texto Geografia
consistente en un inventario de 27 ideas importantes y 22 detalles.

La evaluaciéon y puntuacion del Inventario de ideas importantes y
detalles que se entregdé a los nifios fue realizada independientemente por el
investigador y otro docente de la Facultad de Educacion especialista en el area
de lecto-escritura, de la siguiente manera: se asigné 1 punto por cada idea
importante o detalle que aparecieran en el modelo generado por los lectores
expertos y se expresaran en forma completa; y 0.5 puntos cuando la idea
importante o el detalle eran identificables pero su descripcion era incompleta en
algun aspecto. Cuando se presentaron diferencias en el puntaje asignado a una
idea, lo que ocurrio en un 8% de los casos, se hizo un andlisis conjunto de la
respuesta hasta llegar a un acuerdo sobre su puntuacion.

Para puntuar la Escala para evaluar la importancia de las ideas del
texto Geografia se adoptdé el siguiente procedimiento: cuando la evaluacion
otorgada por el alumno a una idea coincidia con la de los expertos o se
diferenciaba en 0.5, se le asignaban dos puntos; cuando la diferencia entre su
evaluacion y la de los expertos era igual a 1 o 1.5, se le asignaba 1 punto;
cuando esta diferencia era mayor de 1.5, no se le asignaban puntos. Asi, el
puntaje maximo posible en esta escala fue de 98.

Variable independiente:
Tipo de formato textual utilizado para la lectura, hipermedial o impreso.
Variables dependientes:

1) Capacidad para identificar las ideas importantes y detalles de un texto.
Se evalud por medio del Inventario de ideas importantes y detalles.

2) Capacidad para valorar la importancia de las ideas dentro de la
estructura y significado global de un texto. Se evidencié utilizando la
Escala para evaluar la importancia de las ideas del texto Geografia.

Resultados

Como se registra en el Cuadro 1, los nifios lectores del texto Geografia en la
version hipermedial lograron un mejor desempefo en la tarea de identificar las
ideas importantes que los nifios lectores de la versiéon impresa (M1= 4.1,



M2=2.55). Sometidas estas diferencias a un analisis estadistico mediante la
prueba t, no resultaron significativas (t (18) = 1.68, p>0.05).

Cuadro 1

Resultados inventario de
ideas importantes

Texto TexTO
HIPERMEDIAL| IMPRESO

Mumero de casas 10 10
Media 4.1 2.55
Desviacion estandar 2.22 1.87
Grados de libertad 18
Estadistico t 1.68
p (dos colas) 0.10
Valor critico t
idos colas) 2.10

El Cuadro 2 revela que, en cuanto al niumero de detalles identificados en
el Inventario, también los lectores del texto hipermedial lograron un mejor
desempefio que los usuarios del texto impreso (M1=0.6, M2=0.35), una
diferencia que analizada estadisticamente carece de significacion (t(18)=0.70,
p=0.05).

Cuadro 2

Resultados inventario
de detalles

Texto TexTo
HIPERMEDIAL] 1MPRESOD

Mumero de casos 10 10
IMedia 0.6 0.35
Desviacion estandar 0.84 0.74
Grados de libertad 18

Estadistico t 0,70

p (dos colas) 0.49

Valor critico t
icdos colas) 2.10




El rendimiento en la Escala para evaluar la importancia de las ideas
se reporta en el Cuadro 3. En esta tarea también los lectores usuarios del texto
en formato hipermedial superaron a los lectores del texto impreso (M1=51.3,
M2=47.3). El analisis estadistico de estas diferencias mediante la prueba t revel6
que no son significativas (t(18)=1.16, p>0.05).

Cuadro 3

Resultados escala para evaluar
la importancia de las ideas

Texto TeExTO
HIPERMEDIAL| IMPRESO

Mumero de casos 10 10
Media 51.3 47.3
Desviacion estandar 8.89 6.16
Grados de libertad 18

Estadistico t 1.16

p (dos colas) 0.25

Valor critico t
(dos colas) 2.10

Analisis y conclusiones

Los trabajos de diversos tedricos e investigadores en el area de lecto-escritura
han relacionado la buena comprension lectora con la habilidad para identificar los
elementos centrales o ideas principales de un texto. Asi mismo, se ha
demostrado que las deficiencias en lectura de muchos nifios suelen estar
asociadas con su incapacidad para reconocer en un texto la informaciéon que un
lector competente consideraria importante. Los resultados de este estudio
revelan que el desempefio de los alumnos en dos pruebas, una para evaluar la
importancia de las ideas y otra para realizar un inventario de las ideas
importantes y detalles de un texto, fue mejor cuando leyeron un texto en
formato hipermedial que cuando leyeron la version impresa. Probablemente por
el tamafo reducido de la muestra, al analizar estadisticamente estas diferencias
mediante una prueba t, no resultaron significativas.

¢Como podrian interpretarse estos hallazgos? Tal como explica la literatura
especializada, los autores suelen plasmar en los textos ciertas sefales retoricas
mediante las cuales indican a qué contenidos o segmentos otorgan mayor
significacion y relevancia. Un lector con cierto nivel de competencia puede utilizar
estas marcas para localizar la informacion mas importante.

El texto hipermedial Geografia utilizado para este experimento contiene



once palabras o titulos que funcionan como enlaces hipertextuales (Océano
Pacifico, Regiones geograficas, Zonas, Departamento del Chocd, Departamento
de Narifio, Departamento del Cauca, Departamento del Valle, Rios, Islas, Parques
naturales y Clima). Aparecen resaltados en color amarillo y se tornan de color
anaranjado una vez consultados por el lector. Al hacer clic en estos enlaces se
abren unas ventanas con informacién especifica sobre el tema, presentada en
forma textual y gréafica. Obviamente que para hacer comparables ambos
formatos, también en la version impresa se presenta toda la informacion que
ofrecen estos enlaces, incluyendo los gréficos.

En el inventario modelo desarrollado por los expertos se puede apreciar
que la mayoria de las ideas importantes del texto Geografia estan relacionadas
con temas a los cuales aluden y remiten estos enlaces. Parece razonable suponer
que la mayor visibilidad de estas palabras y expresiones enlace, que se destacan
en el conjunto del texto por su color amarillo, influyé6 en que los lectores
identificaran con mas facilidad la informacién importante. En la version impresa
tales expresiones enlace no sobresalen, pues tienen el mismo color negro de
todo el texto.

Segun Paivio (1991), el aprendizaje es mejor cuando la informacién se
procesa a través de dos canales que a través de uno solo, pues este
procesamiento dual genera diversas trayectorias cognitivas que la persona puede
utilizar luego para recuperar informacion de la memoria. Como el texto en
formato hipermedial utilizado para este experimento presenta informacion
codificada en varios medios —audio, ilustraciones gréficas, fotografias, videos—,
esta teoria puede constituir un marco explicativo valido para los resultados que
arrojé este estudio, tanto con relacion al reconocimiento de ideas importantes
como a los detalles. Otras investigaciones también han evidenciado incrementos
en el aprendizaje y el recuerdo de informacién cuando la instruccidén se apoya en
varios medios (Ayersman, 1996; Bagui, 1998; CIiff Liao, 1998).

Los hallazgos de esta investigacion tienen implicaciones pedagdgicas y
didacticas evidentes. Si la capacidad de identificar las ideas principales de un
texto es considerada una destreza fundamental para la comprensién lectora, y si
los textos en formato hipermedial son un entorno en el cual los lectores pueden
desplegar esta habilidad con mayor eficacia y soltura, resulta indudable la
conveniencia de incorporar estos recursos al trabajo escolar.

Sin embargo, no es suficiente que las instituciones educativas adquieran
materiales de lectura y estudio en formato hipermedial. El aprovechamiento
efectivo de estos recursos supone ciertas destrezas de busqueda y recuperacion
de informacién que normalmente no se adquieren mediante la lectura de textos
impresos. Es comudn que los usuarios exploren un documento hipertextual o
hipermedial en la misma forma lineal que leen un texto impreso, porgue no
captan ni valoran sus diversos recursos y funciones; por ejemplo, muy
raramente abandonan el texto para tener acceso a material suplementario,
buscar definiciones de palabras, o utilizar otros recursos de informacion.
Ademas, el procesamiento de un texto hipermedial exige un mayor nivel de
monitoreo y autoevaluacion de la comprension, pues el lector debe tomar
decisiones sobre qué informacidn necesita, como y cuando obtenerla (Goldman,
1996). Por lo tanto, si los docentes quieren utilizar eficazmente estos medios
como entornos de aprendizaje, es recomendable que le permitan a los alumnos



lograr mucha familiaridad con su estructura y funcionamiento.

Como argumentan algunos especialistas en el tema, una aplicacion
hipermedial pone a disposicién del lector soportes y medios dinamicos para que
construya activamente representaciones del conocimiento (Bagui, 1998; Stemler,
1997). La riqueza y variedad de informacién que ofrecen estos formatos
textuales, y las estrategias didacticas que los docentes pueden disefiar apoyados
en tales recursos, configuran nuevos espacios y posibilidades para que los
alumnos logren comprensiones mas genuinas y aprendizajes mas cualificados.
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